F3A Vigurlend
(2007 aprill, 2. mustand)

Reeglid p6hineva&Al Sporting Code Section 4 - 2007 Edition
(http://www.fai.org/aeromodelling/documents/sc4pPjahjamaades kasutusel olevatel reeglitel.
Kdik siin satestamata reeglipunktid on kirfgal Sporting Code'is ja vaidluste vai tapsustuste puhul
tuginetakse sellele.

F3A vigurlennu reeglid lihidalt

Lennusektor
e Lennatakse sektoris, mis on120 kraadi lai ja 6@dir&drge
e Lennatakse umbes 150 meetri kaugusel lennujoonel
e Kohtunikud paiknevad piloodi taga rivis

Lennuk
e Suurim lubatud tiivaulatus ja kere pikkus on 2000mm
e Suurim lubatud tiivapindala on 150dm
® Suurim lubatud mass ilma kutuseta on 50009
e Mootori kubatuur ei ole piiratud, lubatud on kakétenootor

Hindamine
Igat vigurit hinnatakse punktidega nullist kimnéhe punkti tdpsusega. Punkte vahendatakse
jargmistest vigadest:
e sOlmed ei ole immargused vdi sama labimddduga
sirged lennujooned ei ole sirged v6i on omavahiekgn pikkusega
keerised ei ole sirged voi keerise kiirus ei olatantne
iga 15-kraadine viga vahendab tGhe punkti
viguri algus- ja l6pukdrgus ei ole samad
viguri keskpunkt ei asu sektori keskjoonel voi viguldpe lennusektoris
lennukaugus erineb v6i muutub 150 meetrisest ndudes

Igal viguril on raskusaste (F3A Sport kava puhubil2) séltuvalt selle keerukusest. Kohtunike
antud punktisumma korrutatakse raskusastmega gaadakse viguri eest teenitud punktisumma.

F3A Sport klassis on tooaeg 8 minutit ja mootoivkamise ning lendutdusmise aeg ei ole eraldi
piiratud.

Juuniorid

Juunioriks loetakse voistlejat, kelle vanus on @Beeluaastat voistlusaastal, see tahendab, etsaad
voistlusaastal 18, kuulutakse ikkagi juuniori atusse. Juunioride arvestuses saab kaasa lila
maksimaalselt kahel aastal, kolmandal aastal juled osaleda Uldarvestuses.

F3A Sport klass

Sissejuhatus

F3A Sport kava on mdeldud vigurlennu alustamisaksjstluste taaselustamiseks Eestis.
Vigurlennu kava sobib lendamiseks keskparase \@gatimudeliga, mis on hobiga tegelejal juba
olemas! Nii ei ole vaja vigurlennuvdistlustel osalseks vaja soetada uut lennukit, pole vaja teha
muud, kui vOtta Sport-kava endaga jargmisel kdeadlama minnes kaasa ja alustada harjutamist!



Sport-kava lendamiseks sobib nelja kanaliga (kGtquirde- ja kaldtltrid ning gaas)
sisepblemismootori voi elektrimootoriga lennuk. hak voib olla Uhe- voi kahetiivaline, suur voi
vaike, kuid peab suutma maast startida ja olemalligdit heas korras, et seda turvaliselt lennutada
Vordsuse huvides El ole F3A Sport klassis ,taiskste’ 2x2m F3A mudelitega vdistlemine
soovitatud.

F3A Sport Reeglid

H

Voistluse labiviimiseks peab olema vahemalt 2 gatle

2 Vaistlus toimub Uhel paeval. Soovitav on jargnevadevale planeeritud varupéaeva
olemasolu halbade ilmastikuolude t6ttu voistlusasddkkamiseks.

3 Lennuk ja selle jéuallikad on vabalt valitavad jaigte eranditega:

3.1 taisverelised” 2x2m F3A vigurlennu mudelid on letad. Kohtunike ja
kaasvdistlejate enamuse loal voib seda siiski labad

3.2 Lennuk peab suutma maast startida (s.o. niidetwd wdi heinamaa voi paremalt
pinnalt)

3.3 Lennuk peab olema turvaliselt lennutatav ja juhita

Vaoistlusel lennatakse kolm tuuri, millest kaks paat lahevad arvesse.

Lennuaeg koos mootori kdivitamisega on 8 minutibatbri kaivitamiseks lubatud aeg ei

ole eraldi piiratud.

Kohtunikud ei hinda lennuki valimust v6i sooritugwét.

Keeriste suunad (paremale vdi vasakule) on valaditavad.

Stardi ja maandumise eest antakse ainult 0 voubB&tp
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F3A Sport lennukava ja k-kordajad
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Kava elementide kirjeldused

1. Ohkutdus

Lennuk asetatakse stardirajale. Ohkutdusu jarelikin keeratakse 90 kraadi lennusektori méarkide
suunas. Umbes siis, kui lennuk on jdudnud nendeeratakse 270 kraadi tagasi soovitud
lennujoonele. Peale seda lennatakse moddatuutasitmiseks mdeldud moéddalend. Kui lennuk on
lennusektori valisméargini jdudmas, tehakse 180direasuuna muutus tagasi moédda lennujoont
vastutuulde, p6dre on vabalt valitav!

Vead:
1. Lennuk eijargi dhkutdusu etteantud kava = 0 punkti
2. Lennuk Uletab kohtunikeliini = O punkti

Tahelepanu: N
Selle viguri eest vBib saada ainul 0 v6i 10 purRtikutdusu suuna vdib piloot valida, kuid reeglina
tehakse see vastutuult.

2. SOIm
Kui lennuk jduab lennujoone keskpunkti, sooritatakgs terve sélm.

Vead:
1. Tiib ei ole horisontaalne s6lme alguses, tipuspas
2. SOIm ei ole tmmargune
3. So6lme algus ja |6pp ei ole samal kdrgusel
4. Sdlme ei lennata vertikaalses tasapinnas

3. Poolik pooratud kuuba kaheksa

Lennuk tOstetakse (1/8 sblmega) 45-kraadisesse.tdasisu keskel tehakse 1/2 keeris ja lennuk
jatkab selililennus. Sirge I8igu jarel tehakse &&epidine s6lm, lennuk laheb jatkab
horisontaallendu alguse suhtes vastupidises suunas.

Vead:
1. So6lmed ei jargi ringikujulist rada
2. SOlmede diameetrid ei ole samad
3. Lennuk ei tduse 45-kraadise nurga all 1/2 keeésd |
4. Lennuk muudab lennusuunda keerise vdi s6lmede ajal

Tahelepanu:
Kuna tegu on otsaviguriga, siis algus- ja |6puk8rgli PEA olema samad!

4. Keeris
Lennukiga tehakse terve keeris. Keerise suundloogiivalida!

Vead:
1. Lennuk muudab lennusuunda
2. Lennuk muudab lennukdrgust
3. Keerise kiirus ei ole thtlane
4. Lennuk ei tee tervet keerist (360 kraadi)
5. Lennuki tiilvad ei ole horisontaalsed enne ja p&kastist



5. Pustine pdore

Lennuk tBstetakse (1/4 s6lmega) 90-kraadisessikaaitesse tdusu. Viguri tipus kiiruse vahenedas
lastakse lennukil seisatuda ja lennuk podratakdér@etiiriga) Umber oma pustsirge 180 kraadi
vertikaalsesse laskumisse. Kiirusel lastakse tQpsi@e seda lennuk tdmmatakse (1/4 s6lmega)
tagasi horisontaallendu.

Vead:
1. Lennuki tiivad ei ole horisontaalsed enne ja pavagiri sooritamist
2. Lennuk ei seisatu viguri tipus, vaid lendab kulgsas
3. Lennuk ei poora imber oma pustsirge
4. vertikaalse tdusu ja laskumise lennujoonte kaudpsgeisest on suurem kui lennuki
tiivaulatus

6. Humpty Bump (lles-alla-lles)

Lennuk tdstetakse horisontaallennust 90 kraadig&ldhega) vertikaalsesse tdusu ja seejarel 180
kraadi (1/2 valispidise s6lmega) vertikaalsesskuassse, millest 90 kraadi (1/4 s6lmega) sirgesse
horisontaallendu. Lennuk toihib ,lennu rahustamssd&nnata s6lmede vahelisel ajal otse, see
sirglend ei tohi méjutada hindamist!

Vead:

SoOlmed ei jargi ringikujulist rada

So6lmede diameetrid ei ole samad

Lennuk muudab lennusuunda viguri ajal

Lennuki lennukdrgus ei ole sama viguri alguse$jpus

SIS

7. Immelmann
Lennuk tdstetakse horisontaallennust 180 kraadig@fmega), peale mida alustatakse kohe 1/2
keerist. Peale seda jatkatakse horisontaallenduivaiguse suhtes vastassuunas ja kdrgemal.

Vead:

Tiivad ei ole horisontaalsed enne ja peale vigung enne ja peale keerist

1/2 s6lm ei ole ringikujuline

1/2 keerist ei alustata kohe peale 1/2 s6lme.

1/2 s6lme 16pp peab olema selge ja 1/2 keeris pkgma horisontaalsest selililennust.

SIS

8. Sirge lend
Lennuk lendab otse horisontaallendu umbes 4-5 shkudi kahe kahe otsaviguri vahemaa.

Vead:
1. Lennuk muudab viguri ajal lennusuunda
2. Lennuk muudab viguri ajal lennukdrgust
3. Tiivad ei ole horisontaalsed

9. Split-S
Lennuk teeb 1/2 keerise ja laheb selililendu ningekpeale seda teeb sisepidise 1/2 s6lme (180
kraadi) tagasi horisontaallendu viguri alguse ssikistassuunas ja madalamal.

Vead:

Tiivad ei ole horisontaalsed enne ja peale vigung peale 1/2 keerist

1/2 s6lm ei ole ringikujuline

1/2 s6lm ei alga kohe peale 1/2 keerist.

1/2 keerise 16pp peab olema selge ja 1/2 s6lm pkyAma horisontaalsest lennust.

SIS



10. Kaks poolikut sélme

Lennuk tdmmatakse 1/2 s6lme (180 kraadi) abilitsitiu algusega vorredes kérgemale. Otselendu
jatkatakse s6lme diameetri jagu, peale mida témkeatkennuk 1/2 sisepidise s6lme (180 kradi)

abil tagasi horisontaalsesse lendu algsele korgusel

Vead:

Lennuk muudab lennusuunda viguri ajal
1/2 s6lmed ei ole tmarad

Lennuk muudab k&rgust horisontaallennus
Tiivad ei ole horisontaalsed viguri ajal

EEIENS

11. Poolik p6oratud kuuba kaheksa

Lennuk tdmmatakse 1/8 s6lmega 45-kraadi tdusuggiset minnakse 1/2 keerise abil selililendu,
peale mida tdmmatakse lennuk 5/8 seespidise soltaggai horisontaallendu. Viguri 16pus lendab
lennuk vastassuunas algusele.

Vead:

Solmed ei ole imarad

So6lmed ei ole sama diameetriga

Lennuk ei tduse 45-kraadise nurgaga

Lennuk muudab lennusuunda keerise voi sdlmede ajal

SIS

12. Cobra

Lennuk tdmmatakse 1/8 s6lmega 45-kraadi tdusuggisa Ilkatakse 1/4 valispidise s6lmega (90
kraadi) langusesse ning siis tagasi horisontaaltleldl8 s6lmega (45 kraadi). Viguri algus ja 16pp
peavad olema samal kdrguse.

Vead:
1. Lennuk ei ole viguri alguses ja I6pus horisontaalne
2. Lennuk muudab lennusuunda viguri ajal
3. Tdus ja langus ei ole 45-kraadi

13. Immelmann

Lennuk tdmmatakse horisontaallennust tles 1/2 sgan(&80 kraadi) ja kohe peale seda tehakse
1/2 keeris. Peale seda jatkatakse lendu vastassjakérgemal.

Vead:

Tiivad ei ole horisontaalsed viguri ajal (v.a. keerajal)

S8Im ei ole imar

Keerist el alustata kohe pérast s6lme. S6lme |&ab [siiski olema konkreetne ja keerise
alguses peavab lennuk olema horisontaalne

ORI

14. Labivajumine
Lennuki kiirust vahendatakse horisontaallennuglpv/iajumine sooritatakse sektori keskpunktis.
Vertikaalse laskumise jarel tommatakse lennuk @lthega (90 kraadi) tagasi horisontaallendu

Vead:

Lennuk ei vaju labi = 0 punkti

Vigur ei toimu sektori keskpunktis
Lennuk muudab lennusuunda viguri ajal
Lennuki kdrgus muutub enne labivajumist

SIS



15. Maandumine

Lennuk p66rab 180 kraadi allatuult ja lendab maamdraja suunas, peale mida poodratakse lennuk
180 kraadi vastutuult. Lennukiga maandutakse ra@ekitie vahele.Maandumine on sooritatud, kui
lennuk on ruleeritunud médda maad 10 m.

Vead:

Lennuk Uletab kohtunikeliini = 0 punkti

Lennuk ei jargi maandumiskava = 0 punkti

Telik laguneb maandumisel = 0 punkti

Lennuk maandub valjapoole tahistatud ala = 0 punkti

EEIENS

Maandumiskohaks loetakse esimene rataste maa @umidetkoht. Kui lennuki rattad puudutavad
maad valjaspool maandumisala, aga lennuk maandwissie, antakse maandumise eest 0 punkii.
Maandumisala on 50m raadiusega ring v6i 10m labD@am pikk ala.

Tahelepanu:
Maandumise eest antakse 0 v&i 10 punkti.

Hindamine

F3A Sport klassis hinnatakse ka vdistle ja aremgug hinda mine ei pea olema vaga range. Kuigi
kohtunike tlesanne on lennus leida vigu, tueb isiggkviguri juures leida ka Gigesti sooritatut.

Hindamiskriteeriumid:
1. Viguri kuju tapsus
2. Viguri efektsus ja uhtlus
3. Viguri asukoht lennusektoris ja véljanagemine
4. Viguri suurus lennusektori ja teiste vigurite sighte

Kriteeriumid on toodud tahtsuse jarjekorras. Koiinitud kriteeriumid peavad olema téidetud, et
viguri eest anda taispunktid.

Lennuasend ja -trajektoor

Lennutrajektoor on lennuki raskuskeskme labitu jde@mnuasend on lennuki kere keskjoone asend
lennutrajektoori suhtes. Hinnatakse lennutrajekidai konktreetne viguri hindamisjuhend teisiti

ei Utle.

Punkt 15-kraadi kohta reegel

See on vigurite hindamise uldreegel. Uks punkt uédhtakse iga 15 kraadise eksimue kohta.
Sirgete viguri komponentide puhul peab punkte védaara rohkem, kui suuna- voi kaldevigade
puhul.

Sama reegele kehtib tegelikut iga suuna ja nurgalpuennutrajektoori erinevust kohtunikejoone

ja lennusektori suhtes on raske hinnata ja sefiev@®takse punkte maha reeglina ainult siis, kui
tegu on suure eksimusega.

Kommentaarid ja parandusettepanekud oodatud: Laitgha (lauri@pistik.com)



